4.4.1  Virtudlni svéty a dilci témata

Virtualni prosted{ hry nabizi détem tfi hlavni svéty — matematiku, fyziku a informatiku. Kazdy z téchto svéta
obsahuje rizné podoblasti, které détem umoznuji prozkoumat konkrétni témata. Napifklad svét matematiky
muze obsahovat podoblasti jako symetrie, zlomky a geometrické tvary. Tato struktura umozauje détem zaméfit

se na konkrétn{ oblasti a postupné rozvijet své dovednosti.

4.4.2  Teoretické informace a kvigy

V kazdé podoblasti virtualnitho svéta maji déti moznost prozkoumat teoretické informace, které jim poskytnou
zakladni znalosti o daném tématu. Napfiklad v matematickém svété mohou ziskat ucelené informace o kraceni
a roz$ifovani zlomkud, o osové nebo stfedové soumérnosti atd. Tento teoreticky zaklad se stava dualezitym

nastrojem pro dalsi vzdélavani.

4.4.3  Hodnoceni pomoci kvizii

Hodnocen{ znalosti se provadi prostfednictvim kvizu, které jsou pfizptisobeny jednotlivym podoblastem. Po

pfecteni teoretickych informaci maji zaci moznost vyplnit kratky kviz, ktery provéfi jejich porozuméni a

uplatnéni daného uciva. Spravné odpovédi jsou oceneéné ziskanim odznaku, ktery se stane soucasti jejich sbirky.

4.4.4  Motivace a zapojeni
Virtualni 3D prostiedi a hra pfinaseji zabavné prvky, které déti motivuji k uceni. Odznaky a sbirani odmeén jim
poskytuji zpétnou vazbu a zvysSuji angazovanost. Zaci jsou motivovani k prozkoumavani riznych svétd a

podoblasti, coz vede k postupnému rozsifovan{ jejich znalosti.

4.4.5  Ulteni se na akladé kusenosti

Virtualni 3D prostfedi umoznuje détem ucit se prostfednictvim zazitku a interaktivity. Tato forma vzdélavani
pomaha détem lépe porozumét udivu a aplikovat jej, coz zvySuje efektivitu uéeni. Vyuziti vzdélavacich aktivit
ve virtualnim 3D prostfedi k provadéni hodnoceni znalosti je inovativni zpusob, jak zpfistupnit vzdélani a
zaroven zajistit, aby déti ziskaly hluboké a praktické znalosti. Tato metodika muze byt uc¢innym néastrojem pro

vzdélavani a rozvoj dovednosti détf ve svété matematiky, fyziky a informatiky.

4.5 Pokyny pro pripojeni

4.5.1  Vytvoreni nzivatelského riitn

Zde si muzete vytvofrit ucet avatara (jméno, piijmeni, heslo):

http:/ /virtualworld.sch.gr:9046 /wifi/user/account/. Pole e-mail je volitelné. Abyste se mohli pfipojit, budete

si muset zapamatovat své kiestni jméno, pifjmeni a heslo, takze si je zapiste.
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http://virtualworld.sch.gr:9046/wifi/user/account/

First Name: (*)

Last Name: (*)

Password: (*)

Retype password: (*)

Language:
O English
® Greek
@ [talian
® Czech
@ Siovak
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5.1.2 Instalace a pocateini konfignrace

Chcete-li se s timto avatarem pfipojit ke svétu 3D, potfebujete software 3D prohlizece, jako je Firestorm nebo
Kokua. Doporucujeme pouzivat Firestorm. Verzi pro OpenSim si muizete stahnout zde:
https:/ /www.firestormviewer.org/os-operating-system/ Pfejdéte dolu do sekce ,,Vyberte si svij operacni

systém®, vyberte sviij operacni systém z dostupnych ikon a stdhnéte si vhodnou verzi.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of
the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.



8 Srestormvienwer.ong

SL Users: IF YOU ONLY USE SL

Obrazek 6 - Nékolik pokynt pro pouzivani OpenSim

Jakmile si stdhnete, nainstalujete a otevfete Firestorm, musite pfidat DIGICAMP 3D World do

seznamu dostupnych destinaci (ucinite to pouze pted prvaim pfipojenim):

1. Viewer -> Preferences -> OpenSim

2. Add new grid: http://virtualworld.sch.gr:9046

3. Poté kliknété na ,,Apply“ a ,,OK*.
Mtizka by nyni mela byt pfidina do Manage Grids Table.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of
the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.


http://virtualworld.sch.gr:9046/
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Obrazek 7 — Tabulka Manage Grids

4.5.2  Pripojeni k 3D svétu

Pouzijte své uzivatelské jméno ,,jméno pifjmeni® a heslo a z rozbalovac{ nabidky vyberte mf{zku ,,DIGICAMP*.

Vstupte kliknutim na ,,LLog In”.

virtual world
DIGICAMP

-

Remember username Remember p. ord

LG DIGICAMP v Mode: Firestorm v

Obrazek 2 — rozhrani ,Prihlaseni”

Pokud se ve formulafi nezobrazi rozeviraci seznam ,,Grid“, pak jste pravdépodobné stahli nespravnou verzi
Firestorm (vrat'te se k pokynium k instalaci a ujistéte se, ze jste vybrali verzi Firestorm Opensim). Po navazani

spojen{ budete se svym avatarem uvnitf virtualntho svéta.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of
the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.



: ———

Obrézek.‘g - Cést 3D svéta DigiCAMP
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